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一、機器學習協作管理平台簡介 

本手冊將介紹 AI-Stack 運算容器管理系統功能及操作方式，使用瀏覽器版本建議為 

Chrome 60 或以上 / Firefox 60 或以上，瀏覽器若舊於上述版本將無法順利操作本系統。 

本系統提供使用者自助服務的環境，能按需求自由配置容器資源，選取並掛載所需的 

CPU、GPU、記憶體及 AI 機器學習框架 ( 如 Tensorflow )，並可取得其他與工作相關的系

統資源資訊。 

本系統為多專案機制，即使用者可以隸屬於多個專案底下，專案分類設計讓使用者可

依專案等需求區分成不同群組，並針對不同群組配置不同資源。 

二、登入系統 

下圖為使用者登入頁面，請在此輸入使用者帳號與密碼進行登入。 
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三、系統介面 

點擊右上角 後，如下圖所示，即可檢視目前登入使用者名稱，欲離開本系統則點

擊［ 登出 ］即可，最下方選單可選擇系統顯示語系。 

 
 點擊右上角「---」後，如下圖所示，即可開啟專案的下拉清單列表，並且可檢視在專

案中是成員或是管理員。在開始操作本系統前請確認已選至欲操作的租戶，避免誤用不同用

途的租戶資源。
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四、機器學習專案 

 使用者可透專案總覽頁面，以卡片檢視各個專案的基本資訊及資源使用狀況。 

1. 專案列表 

(1) 查看總覽資訊 

使用者可透專案總覽頁面，以卡片檢視各個專案的基本資訊及資源使用狀況。 

 
(2) 編輯專案(限專案管理者) 

使用者點選欲編輯的專案卡片，並點擊右上方圖示，按下編輯，即可進入「編

輯專案」頁面，可編輯專案名稱、專案、新增專案內成員或指派成員為管理員等。 
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(3) 專案延期 

使用者點選欲申請延期的專案卡片，並點擊右上方圖示，按下延期，即可進入

「專案延期申請」頁面，填入預計申請的延期天數，即可進行申請。 

 

2. 專案詳細資訊 

點擊要查看的專案即可進入「 專案詳細資訊 」，可於容器列表中查看所有專案成員

的容器、該專案額度限制、專案成員與目前執行的機器學習任務。 

使用者也可以於專案詳細資訊中的左上方資訊檢視該專案的相關資訊，如專案的起始

與結束日期、容器使用時長限制、容器靜置回收時長限制。 

備註：專案管理者可查看所有成員容器，一般成員因權限設定僅能查看到自己的容器，

如果需要開放讓一般成員可以看到其他成員的容器，需跟平台管理員申請，將專案權限中僅
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可檢視自己容器權限的設定關閉。檢視僅限於在列表上可以看到, 不可以共同使用或檢視詳

細 資 訊 。
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五、機器學習服務 

 本系統提供網頁操作讓使用者快速、簡易地使用機器學習服務，並依需求自由選擇

AI 機器學習框架 ( 如 Tensorflow，若需使用其他框架，需由維運人員設定完成，方能提供

給使用者使用 )。 

1. 建立容器 

一般情形 

(1) 進入「 建立容器 」頁面。 

(2) 輸入名稱。 

(3) 選擇容器要指定的起始時間及結束時間。起始時間指的是，可以指定容器於訂單成立

後立即執行建立，或者另外選擇時間指定特定日期建立；結束時間，則決定容器是否

要指定終止時間，不指定則為無限期使用，選擇時間則於指定特定日期刪除，選擇時

數則於建立後幾小時後刪除容器。 

 
(4) 確認內容後，點擊［ 下一步｜建立容器 ］。 

(5) 選擇欲使用的 GPU 規格（已綁定後台設定）。 

(6) 選擇欲使用的硬體配置，包含 CPU 核心數、記憶體。 

(7) 選擇是否使用共享記憶體。 

共享記憶體功能說明：允許兩個或更多程序訪問同一塊記憶體，用於多 GPU 

使用者選擇欲使用的 GPU 規格、選擇是否使用共享記憶體（共享記憶體功能說明：

允許兩個或更多程序訪問同一塊記憶體，用於多 GPU 容器進行分散式運算時，將運

算資料置於共享記憶體，提高 GPU 平行運算效率）。 

(8) 選擇鏡像類型為公共鏡像或自定義鏡像。 

(9) 選擇欲使用的 AI 機器學習框架 ( Framework )。 
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(10) 若選擇的 Framework 是使用金鑰登入，則選擇 SSH 連線時使用的金鑰。 

      若選擇的 Framework 是使用密碼登入，則輸入 SSH 連線時使用的密碼。 

                ( 註：使用的 framework 需配合設定密碼機制，方可使用本密碼設定功能 ) 

(11) 若選擇的 Framework 有支援網路終端機功能，則會要求輸入密碼。 

可透過 AI-Stack 頁面操作網路終端機(web terminal)，直接進行容器系統環境操作，

不需要在自己的操作環境準備連線工具，增加操作效率。 

(12) 點選適用的白名單，白名單為允許 IP 搭配 Port 可以連線到此容器的設定，如

白名單中無選項，可點擊頁面中的 “ 建立白名單 ” 前往建立，如不需限制則勾選 「允

許所有連入流量 」。 

(13) 確認內容後點擊［ 下一步｜建立 ］。 

        ( 註：個人資料在「路徑/nfs/Workspace」。[ 下“pwd”的指令，即可得知目錄的路徑 ] ) 

 
(14) 點擊［ 下一步｜建立 ］，即會出現規格總覽，確認規格無誤後按下［ 建

立 ］。 
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(15) 按下建立後會轉跳至「 容器列表 」頁面，待服務建立完成，狀態將更新「 運

行中 」即可開始使用容器。 

批次建立 

當租戶管理者需要一次幫多個租戶成員預先建立好容器，可於新增容器的步驟中使用

批次建立功能。 

操作過程與一般情形無異，唯獨在［ 批次建立 ］上需要勾選「啟用」，而後則會跳

轉至批次建立的參數調整頁面，批次建立機器學習服務容器的步驟如下： 

(1) 執行完一般情形建立容器的過程 

(2) 勾選［ 批次建立 ］後點擊［ 下一步｜批次建立 ］ 

(3) 於批次建立頁面選取成員。 

(4) 點選［ 選取成員 ］區塊中的左區塊成員，即可點選至右區塊。 

(5) 可於下方處調整［ 數量 ］，數量代表需要幫每位成員批次建立幾個容器。 

(6) 點擊［ 下一步｜建立 ］，即會出現規格總覽，確認規格無誤後按下［ 建立 ］。 
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2. 容器列表 

當容器建立完成後，「 容器列表 」頁面將會顯示目前所建立的容器清單，清單內資

訊包含容器名稱、硬體配置 ( 僅顯示 GPU 資訊 )、AI 機器學習框架 ( Framework )、部署 

ID、建立時間、容器擁有人、服務運行狀態。 

當服務運行狀態非「 運行中 」時將會以反灰顯示，無法進行任何操作。當狀態為

「 運行中 」方可進行操作或刪除。刪除後將如下圖所示，容器狀態為反灰之 「刪除中 」，

此狀態下使用者無法進行其他操作。

 
點擊運行狀態為「 運行中 」的容器，畫面下方即可檢視更詳細的資訊，如下圖所

示，包含建立的規格資訊與服務連線連線資訊等。
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容器服務使用方式 

(1) SSH 

使用 SSH 工具 ( 如 Putty ) 配合外部 IP 、服務埠號 ( port ) 及建立時所輸入的密碼或

選擇的金鑰，即可以 SSH 遠端登入容器內進行操作。如上圖詳細資訊為例 SSH 指令為 

`ssh ubuntu@10.20.18.101 -p 31632`。 
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(2) Jupyter 

於服務資訊頁籤中，點擊 Jupyter ［ 連結 ］按鈕將直接開啟 Jupyter notebook，使

用者可透過其編寫 Python 程式，如下圖。 

 

 
(3) WebTerminal 

於服務資訊頁籤中，點擊 WebTerminal ［ 連結 ］按鈕將直接開啟 WebTerminal，

可直接進行容器系統環境操作，如下圖。 
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監控功能 

使用者也能夠透過監控功能來查看容器 CPU、記憶體、Disk、Network、GPU、

GPU 記憶體使用率。

 

刪除容器 

欲刪除容器服務時，於清單中勾選欲刪除之容器，點擊 後會出現確認畫面，如下

圖示。確認即將刪除的容器，點擊［ 刪除 ］即可刪除所選容器。
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3. 自定義鏡像 

使用者於容器內進行套件安裝與環境設定加工後，可再將此容器製作成為自定義容器

鏡像，未來將可使用此鏡像於平台上製作副本容器，同時該自訂義鏡像可分享給相同資源池

其他成員。 

建立方式 

(1) 進入「 容器列表 」頁面。 

(2) 勾選調整過的容器。 

(3) 點擊［ 建立自定義鏡像 ］。 

 
(4) 輸入名稱：於管理平台中可辨識之名稱。 

(5) 輸入描述。 

(6) 輸入鏡像名稱：於 Docker image 儲存環境中可辨識的 image 名稱，用於底層管理者

辨識。 

(7) 輸入鏡像標籤：於 Docker image 儲存環境中可辨識的 image 標籤，用於底層管理者

辨識。 

(8) 選擇鏡像類型。 
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(9) 可自行新增自定義鏡像中有提供的服務。 

(10) 確認資料貼寫正確後，點擊［ 新建 ］。 

(11) 建立完成的鏡像將顯示於自定義鏡像管理頁面中。 

使用方式 

(1) 進入「 建立容器 」頁面。 

(2) 點擊鏡像類型中的［自定義鏡像］。 

(3) 於 Framework 的下拉選項中即可看到所建立的自定義鏡像。 

 

4. GPU 租用總覽 

透過查看過去七天的 GPU 租用狀況，使用者可以從其中得知 GPU 租借的高峰與離

峰期，並安排自己的容器使用時間。 
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六、機器學習任務 

1. 執行任務 

提供 Batch Job 深度學習服務訓練模式，使用者將訓練任務打包為 shell script 並於平

台輸入執行命令，平台將自動建立容器並執行 batch job 內容，且於訓練結束時自動刪除容

器，節省容器建立等待時間，並省下連進容器手動執行任務與手動刪除容器的步驟與時間。 

任務的建立方式如下： 

(1) 於左邊選單選擇「 機器學習任務 」-「 執行任務 」 

(2) 輸入任務名稱。 

(3) 選擇任務容器 GPU 規格、騙術、硬體配置 ( 包含 CPU 核心數、記憶體 )。 

(4) 選擇是否使用共享記憶體。 

共享記憶體功能說明：允許兩個或更多程序訪問同一塊記憶體，用於多 GPU 容器進

行分散式運算時，將運算資料置於共享記憶體，提高 GPU 平行運算效率。 

(5) 選擇鏡像類型為公共鏡像或自定義鏡像。 

(6) 選擇任務容器 Framework 。 

(7) 輸入欲執行任務之命令。 

 
(8) 點擊［ 下一步｜建立 ］。 

(9) 會跳出規格總覽頁面，點擊［ 建立 ］即可，頁面將自動導到任務列表頁。 

(10) 建立成功後，狀態將更新為執行成功。 



User Guide                         

 

18 

 
(11) 參考範例 

(a) 建立一個機器學習服務的容器, 將可以正常執行的 python 程式放進容器 

 
(b) 將此容器做成一個自定義鏡像 

 
(c) 使用這個自定義鏡像建立任務型容器, 並且在命令中使用指令執行.py 檔 
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(d) 執行成功的結果可以在日誌中查看, 也可以直接下載成 .txt 比較好閱讀。 

 
(e) 如果執行失敗的話也會在日誌中列出錯誤。 

(f) train.py 範例 

import tensorflow as tf 

mnist  = tf.keras.datasets.mnist 

(x_train, y_train),(x_test, y_test) = mnist.load_data() 

x_train, x_test = x_train / 255.0, x_test / 255.0 

 

print(len(x_train)) 



User Guide                         

 

20 

print(x_train[0].shape) 

 

model = tf.keras.models.Sequential([ 

 tf.keras.layers.Flatten(input_shape=(28, 28)), 

 tf.keras.layers.Dense(1128, activation='relu'),  

 tf.keras.layers.Dropout(0.2), 

 tf.keras.layers.Dense(10, activation='softmax') 

]) 

model.compile(optimizer='adam', 

      loss='sparse_categorical_crossentropy', 

      metrics=['accuracy']) 

model.fit(x_train, y_train, epochs=5) 

model.evaluate(x_test, y_test) 

 

2. 任務列表 

當任務建立完成後，「 任務列表 」頁面將會顯示目前所建立的任務清單，清單內資

訊包含任務名稱、AI 機器學習框架 ( Framework )、建立時間、任務擁有人、運行狀態。 

點擊任一個任務，畫面下方即可檢視更詳細的資訊，如下圖所示，包含建立的硬體配

置、命令、日誌與事件紀錄等資訊。
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欲刪除任務時，於清單中勾選欲刪除之容器，點擊 後會出現確認畫面。確認即將

刪除的任務，點擊［ 刪除 ］即可刪除所選任務。 

3. 建立任務模板 

容器執行任務服務另一個建立方式為透過執行任務樣板進行建立。執行任務樣板前須先建立

好預設的任務樣板。 

任務樣板新增步驟如下： 

(1) 於左邊選單選擇「 機器學習任務 」-「 建立任務樣板 」。 

(2) 進入建立任務樣板頁面，輸入名稱、選擇 GPU 型號、 GPU 片數、硬體配置、鏡像

類型、Framework、輸入命令。 

(3) 確認內容後點擊［ 儲存為任務樣板 ］。 
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(4) 任務樣板新增成功後會導到任務樣板頁面。 

 

4. 任務模板 

執行任務樣版的方式如下： 

(1) 勾選一筆要使用來執行任務的樣板。 

 
(2) 點擊［ 執行任務 ］。 

(3) 將開啟任務頁面，已預設一組使用樣板名稱加序號組合的任務名稱，可自行修改。 

 
(4) 點擊［ 繼續完成 ］。 
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(5) 確認規格總覽內容後點擊［ 建立 ］。 

5. 任務排程 

以下兩種方式可以用排程的方式執行機器學習任務 ( Job )。 

(1) 從『任務排程』頁面：先設定排程，再關聯任務樣板。 

a. 於左邊選單選擇「 機器學習任務 」-「 任務排程 」。 

b. 點擊左上［＋］，開啟「 新增排程 」頁面。 

c. 輸入排程名稱、描述。 

d. 選擇［ 觸發時間 ］：觸發時間為排程被觸發的頻率。 

如下圖的範例：每個月每天 20:00 執行指定的樣板任務。  

 
e. 點擊［ 新增任務 ］，帶出任務設定畫面。 

f. 下拉選擇已經設定好的樣板，會於規格詳細資訊中列出樣板資料。 

g. 選擇時區、「起始時間」及「結束時間」。 

以下圖時間設定結合上圖頻率設定範例： 

從 2021/9/8 18:16:00 開始, 平台 “ 每個月每天 20:00 會執行指定的樣板任務 ” , 一直到

2022/9/8 00:00:00 就會停止執行這個任務排程。 

 
h. 設定是否［ 啟用多線 ］。 
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單線：不啟用的話為單線，此排程中的任務需等待上個任務執行完成才會繼續

執行下個任務。 

多線：啟用的話為多線，此排程中的任務不需等待上個任務執行完成就可繼續

執行下個任務。 

i. 確認填寫內容後, 點擊右邊[ 建立 ]按鈕。 

j. 建立成功的排程將出現在任務排程中的列表。 

k. 任務列表中將新增一筆，即將觸發執行的任務於任務列表中。 

l. 此筆任務將無法進行刪除，執行刪除的話，系統將略過最近一次即將執行的任

務，若要刪除整筆任務必需將該筆任務對應的排程設定進行刪除，才可一併刪

除此任務。 

 
(2) 從『任務樣板』頁面：先選擇現有任務樣板，再關聯或建立排程。 

a. 於左邊選單選擇「 機器學習任務 」-「 任務樣板 」。 

b. 勾選列表中指定的任務樣板，點擊[ 執行排程任務 ]按鈕。 

 
c. 進入設定排程頁面，預設帶入樣板資訊。 

d. 可依照需求再自行調整規格、Framework、命令內容。 

e. 點擊［下一步｜排程］。 
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f. 選擇排程中，可選擇既有的排程設定，或者新建立排程設定。 

g. 如選擇既有的排程設定，系統將帶出排程設定資料。 

h. 確認開始時間、結束時間、觸發時間、排程類型選項後，點擊［下一步｜繼續

完成］。 

i. 如選擇建立新的排程設定，則選擇設定開始時間、結束時間、觸發時間、排程

類型選項後，點擊［下一步｜繼續完成］。 

j. 跳出的規格總覽視窗，如確定填寫資料沒有問題，點擊［建立］。 

k. 建立成功的排程將出現在任務排程中的列表。 

l. 任務列表中將新增一筆，即將觸發執行的任務於任務列表中。 

m. 此筆任務將無法進行刪除，執行刪除的話，系統將略過最近一次即將執行的任

務，若要刪除整筆任務必需將該筆任務對應的排程設定進行刪除，才可一併刪

除此任務。 

 
 

 



User Guide                         

 

26 

七、網路安全服務 

1. 金鑰 

 管理本系統中使用者所擁有的金鑰，以供建立機器學習服務時可做為 SSH 連線時的

金鑰。 

 
 若原先無習慣使用的金鑰，可按下［＋］後填寫名稱後點擊［ 新建 ］即會建立新的

金鑰，並下載私鑰至使用者電腦中，私鑰需妥善保管，若遺失會導致無法 SSH 連入設定本

金鑰的服務，遺失後無法找回，僅能重新建立新的金鑰。 

 
 若有習慣使用的金鑰，可按下［ 匯入 ］將金鑰匯入系統中，填寫名稱並填入該金鑰

的公鑰，請注意為金鑰安全性請確保匯入的為公鑰，按下匯入即可在本系統中使用該金鑰。 

公鑰參考格式如下： 

ssh-rsa 

AAAAB3NzaC1yc2EAAAADAQABAAABAQDNBjS6Q27vWVVbrK5S5DYa1TMqctB4W0bXFJQtidyZhV+L6J7j9Qcg2RUGXTtvH7RsX

fObHvbUlm0rirTyCnS9qnrExykzdTxRU8Y9bVC/dv+oaPwi3hhvHsoW+wp9qpEH9DeYmA7+sYhjfmb4iCz5Bh40Awd81GU2KOJaAjttI

LXkPJhXfl0rB6T2PuanzMgdh5Y82XSi4uS/mT87V7Z/Fm9Nwnu/C/0d3rFiHsZ1+EHhVcz+TFjcKYZpXw56wzNalbdT2XR/RDJNc9BeK

pgQ8dSjR2CI64OxQGh4p7LeJrVmQq/TgKCXFqX1OUoG9FCzoUsh8MLI08NMZEF70Uo9 
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 欲刪除金鑰時，於清單中勾選欲刪除之金鑰，點擊 後會出現確認畫面，如下圖

所示。確認即將刪除的金鑰無誤，點擊［ 刪除 ］即可刪除所選金鑰。 
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2. 白名單管理 

使用者可以設定允許連進容器的來源 IP 之白名單規則，確保只有白名單內的 IP 來源

之其他使用者可以連入此資源，非白名單內的使用者將無法連入。 

新增白名單步驟如下： 

(1) 於白名單管理頁面中，點選左上［＋］即可看到如下畫面，輸入一可供自我辨識之名

稱，使用 CIDR 指定一區間之網段及網路協定方式。重覆點選 [ 新增規則 ] 可新增多

筆規則，完成後點選 [ 新建 ]。 

 
(2) 完成新建白名單後，將顯示於列表。 

 
 

刪除白名單步驟如下： 

(1) 勾選欲刪除的白名單。 

(2) 再點選 及確認刪除，即可刪除該白名單。 
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八、帳號管理 

1. 雲平台設置 

使用者可以透過雲平台設置的功能了解自身帳號的雲開通狀態。如下圖所示，當開通

狀態顯示為「 未開通 」 時，使用者可點擊［ 開通 ］按鈕進行資源平台開通，點擊開通按

鈕後待開通流程執行完成。 

 

點擊重新整理 後，如下圖所示，開通狀況為「 已開通 」時，即可開始使用機器學

習服務。 

 

2. 操作紀錄 

 查看帳號於本系統的操作記錄，每筆紀錄中包含時間、 IP 及操作行為 ( 含開通資源

平台、登入登出及建立、刪除機器學習服務等 )，資訊欄位中將會紀錄操作相關額外資訊。 
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3. 基本資料 

維護帳號的資訊，如使用者姓名、聯絡資訊、電子信箱、修改密碼等。 
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4. 訂單紀錄 

 查看帳號在指定時間內於本系統中建立服務的紀錄。

 
使用者於［ 採購時間 ］選擇欲查看的時間區段後，點擊一筆訂單資料，可查看更細

項資訊，其中包含審核紀錄、服務單價費用，如下圖，點擊相關實例中的連結，可以查看容

器建立時的流程紀錄。 

 



User Guide                         

 

32 

 

5. 審核管理 

當專案成員欲申請的 GPU 片數超過後台審核條件管理的指定額度時，其所建立的服

務將不會直接建立，需要等待專案管理者進行審核同意。而專案管理者需要進入審核管理來

進行服務的審核。 

核准任務的方式如下： 

(1) 於左邊選單選擇「 帳號管理 」-「 審核管理 」。 

(2) 進入審核管理頁面，查看欲進行審核的訂單。 



User Guide                         

 

33 

 
(3) 點擊該訂單之後即進入該訂單的相關資訊，如申請資訊、申請規格、批准紀錄等。 

(4) 專案管理者即可以進行訂單的批准或拒絕，倘若需要拒絕該申請，則需要於「 批示

訊息 」裡填寫拒絕的原因或其他相關資訊。 

 

6. 成本分析 

依照服務的 GPU 單位價格, 使用者可依週、月、年的花費分析成本，讓使用者可以

更簡單的看出不同服務使用反映在成本上的情況，進而控制服務成本預算。 
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7. 錢包 

當使用者使用系統內的服務時，系統即會依照不同硬體所收取的費用針對錢包進行

扣，而使用者可以透過錢包功能的資訊了解專案內使用服務所花費的費用，或是搭配搜尋功

能，針對交易時間、交易類型和服務類型等不同條件進行篩選。 

 

8. 個人化設定 

使用者可以依照個人需求切換介面主題（明亮 / 深色模式）。 
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九、聯絡管理員 

 使用者可以從該頁面取得管理員之聯絡資訊，倘若有當下無法排除之問題，則可透過

聯繫管理員進行排除。

 


